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Megjegyzések
Forditas

Ez egy nem hivatalos forditas, amely csupan segitséget nydjt a magyar versenyzSknek a WCA Szabalyzat értelmezésében.
Hasznos lehet, de a forditas hitelessége nem garantalt. Az eredeti, angol nyelvii WCA Szabalyzat és ezen forditas kozotti
barmilyen eltérés esetén az eredeti, angol nyelvii WCA Szabalyzat a mérvado.

Amennyiben barmilyen jellegii hibat észlel a forditasban, kérjiik, hogy jelezze a hungarianopen.info@gmail.com e-mail cimen.
WCA Szabalyzat és Utmutato

A WCA Szabalyzat teljes mértékben tartalmazza a World Cube Associaton (tovabbiakban WCA) &ltal hivatalosnak nyilvanitott
versenyeken alkalmazott szabalyokat.

A WCA Szabalyzatot kiegésziti a WCA Utmutats. A WCA Szabélyzatot teljes dokumentumnak kell tekinteni, az Utmutaté csak
tovabbi pontositasokkal és magyarazatokkal szolgal.

Szo6hasznalat

Az eredeti, angol nyelvii szovegben az olvashatosag konnyebbé tétele érdekében minden esetben a ,he” névmast alkalmaztak, de
she or he”-ként kell értelmezni.
A jmust”, ,must not”, ,should”, ,should not” és ,may” szavak az REC 2119-szerint értelmezendsek.

Informaciék az interneten

A WCA weboldala: www.worldcubeassociation.org

Az eredeti WCA Szabalyzat elérhetésége: www.worldcubeassociation.org/regulations
A WCA Szabalyzat PDF formatumban.

Forrasok
A WCA Szabalyzat és Utmutato fejlesztése érthet a GitHub-on.

Kapcsolat

Kérdésekkel és visszajelzésekkel a WCA Regulations Commitee-t (WRC) kell keresni.

Tartalom

Megjegyzés: A Szabalyzat valtoztatasaval a Cikkek és a Szabélyzat szamozasa nem valtozik, igy hidnyossagok lehetnek a
szamozéasban.
1. Cikk: Hivatalos személyek

e 1la) Minden versenyen részt kell vennie: egy WCA delegaltnak, egy szervezd csapatnak (ami egy vagy tobb személybdl all),
illetve biroknak, keversknek és adatrogzitéknek.
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e 1b) A szervezs csapat felelSs a verseny el6tti, kozbeni és uténi logisztikai feladatok ellatasaért.
e 1c) A WCA delegalt atruhazhat feladatokat a szervez6 csapat tagjaira, de 6 felel6s a kovetkez6 feladatok elvégzéséért:

— 1cl) Jelentés készitése és elkiildése a WCA Board-nak a WCA Szabalyzat betartasarol, a verseny teljes lefolyasarol,
illetve az esetleges incidensekrdl. A jelentést a verseny id6pontjatol szamitott egy héten beliil be kell nyujtani.
— 1¢3) A verseny eredményeinek elkiildése a WCA Results Team-nek, a verseny id6pontjatol szamitott egy héten beliil.

x 1c3a) A verseny soran hasznalt minden keverési algoritmust az eredményekkel egyiitt el kell kiildeni a WCA
Results Teamnek.

* 1c3b) A keverési algoritmusokat el kell latni a megfelel§ cimkékkel - versenyszam, forduls, csoport - amelyben
hasznalva voltak.

— 1c4) Az eredmények korrekcigjanak elkiildése a WCA Board-nak.
— 1cb) Jelentés kiildése a tobbi hivatalos személyrdl, amennyiben sziikséges.

)

)

— 1¢6) A versenyszamok, formatumok jovahagyasa a verseny megkezdése el6tt, és ha a sziikséges a verseny kozben is.

— 1c7) Dontés versenyzdk kizarasarol a verseny idGtartama alatt.

— 1c8) A keverési algoritmusok biztositéasa.

— 1¢9) Dontés az idSbeosztasban torténd valtoztatasokrol. Amennyiben ez sziikséges, minden versenyz6t tajékoztatni kell a
tortént valtoztatasokrol.

— 1c10) Biztositani a WCA Szabélyzat egy példanyanak elérhetGségét a versenyen.
e le) Minden versenyszamnak rendelkeznie kell legalabb egy biroval.
— lel) A biro felelGs a versenyszam kovetelményeinek betartasaért.

* lela) A bir6 egyidejileg tobb versenyz6t is biralhat a WCA delegalt beleegyezésével, amennyiben biztositani tudja
a WCA szabalyok betartasat ezen id6 alatt.

— 1e2) Az arra képes versenyzSknek készen kell allniuk birdskodni, amennyiben a szervezd csapatnak sziiksége van a
segitségére. Csak megfelels, a WCA delegalt altal elfogadott indokkal lehet megtagadni. (pl. az adott versenyszamra
vonatkozo szabalyok ismeretének hidnya) Biintetés: kizaras a versenybdl (lasd Szabalyzat 2k).

e 1f) Minden versenyszamnak rendelkeznie kell legalabb egy keverdvel. Kivétel: Legkevesebb mozdulattal valo kirakas
(FMC).
— 1f1) A keverd alkalmazza a keverési algoritmust, igy készitve el§ a jatékokat a kirakasra.
— 1f2) Az arra képes versenyzSknek készen kell allniuk keverni, amennyiben a szervez6 csapatnak sziiksége van a
segitségiikre. Csak megfelels, a WCA delegélt altal elfogadott indokkal lehet megtagadni. (pl. az adott versenyszamra
vonatkozo6 keverési szabalyok ismeretének hianya) Biintetés: kizaras a versenybél (lasd Szabalyzat 2k).

1g) Minden versenyszamnak rendelkeznie kell legalabb egy adatrogzitvel.

— 1g1) Az adatrogzits felelss az eredmények rogzitéséért, osszeallitasaért.
— 1g2) A pontkartyan térténé barmely valtoztatashoz sziikséges a WCA delegalt engedélye.

1h) Egy versenyszam adott fordul6jaban a versenyzdket csoportokba lehet osztani.

— 1h1) Egy adott forduld versenyz6i nem keverhetnek/biraskodhatnak az adott forduloban, a sajat csoportjukban, amig
nem bejezték be az Osszes kirakasukat a forduloban. A WCA delegalt engedélyével ez modosithaté, amennyiben a
szervezG csapat biztositja, hogy nem lathatjak egyik keverésiiket sem, amelyet még nem teljesitettek.

1j) Minden hivatalos személy versenyezhet az adott versenyen.
1k) A hivatalos személyek egyszerre tobb szerepet is betolthetnek. (pl. szervezs, WCA delegalt, bir6, adatrogzits, kevers)

2. Cikk: Versenyzdk

e 2a) Barki versenyezhet egy WCA altal szervezett versenyen, amennyiben:

— 2al) Megfelel a WCA Szabalyzatnak.
— 2a2) Megfelel a verseny kovetelményeinek, melyeket a verseny el6tt kozzétesznek.
— 2a3) Nincs felfiiggesztve a WCA Board altal.

beleegyezése.
® 2c) A regisztraciohoz sziikséges a szervez6 csapat altal kért személyes informaciok megadasa. (Tobbek kozott: név, orszag,
sziiletési 1d6, nem, elérhet6ség, valasztott versenyszamok)

— 2c¢l) A versenyz6 nem jogosult versenyezni, amennyiben nem rendelkezik a szervezs csapat altal elismert regisztracioval.

e 2d) A versenyz$ neve, allampolgarsaga, neme és az eredményei nyilvanosak. Minden mas személyes informéci6é bizalmasan
kezelendd, és nem adhato ki kiils§ szervezetnek /személynek a versenyzd beleegyezése nélkiil.
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e 2¢) A versenyzSk az allampolgarsaguknak megfelel§ orszagot képviselik. A WCA delegaltnak ellendriznie kell az
allampolgarsagot valamely okirat alapjan (pl. utlevél). Amennyiben egy versenyz6 nem jogosultan képviseli a regisztracio
soran megadott orszigot, a versenyz$ visszamenGlegesen kizarhato és/vagy felfiiggeszthets, a WCA Board dontésének
megfelelGen.

— 2el) Az elfogadhat6 orszagok listajat a ,List of sovereign states” cimt Wikipedia cikk tartalmazza (,UN member states
and observer states” és ,,Other states”).

— 2e2) A versenyz6k minden évben frissithetik allampolgarsagukat, és valtoztathatnak orszégot az els6 verseny alkalmaval,
amin részt vesznek.

o 2f) A versenyzGknek be kell tartaniuk a helyszini szabalyokat, és megfelel6 modon kell viselkednitik.
e 2g) A versenyzének csendben kell maradniuk a verseny kijellt helyszinén. A beszéd megengedett, de ésszerti szinten kell
tartani, valamint megfelel6 tavolsagban azoktol, akik éppen aktivan versenyeznek.

— 2g3) A versenyzSk a varakozo versenyzSk szamara kijelolt helyen nem kommunikalhatnak egymaéssal a keverésekrol,
amig az adott fordul6 le nem zajlott. Biintetés: kizards az adott versenyszambol, a WCA delegalt dontésének
megfelelGen.

e 2h) A versenyzSknek teljes 6ltozetben kell a verseny helyszinén tartozkodniuk. A WCA delegalt dontésének megfelelden a
nem megfelelGen 61t6z6tt versenyzdk kizarhatdak a versenybdl.
e 2i) A versenyzés alatt a versenyzSknek tilos elektronikus vagy audio eszkoztket hasznéalniuk (pl. mobiltelefon, MP3
lejatszo, diktafon, kiegészits vilagitas).
— 2i1) A versenyzSk hasznalhatnak bizonyos nem elektronikus segédeszkozoket, melyek nem juttatjak tisztességtelen
elényhoz, melyekrsl a WCA delegalt dont. Ez tartalmazza:

* 2ila) A versenyz6 altal viselt orvosi/ fizikai segédeszkozoket (pl. szemiiveg, csuklopant, hallokésziilek). Kivételt
képez a Szabalyzat 2i) alol, hogy az orvosi segédeszkozok lehetnek elektronikusak, amennyiben a versenyz6 nem
rendelkezik nem-elektronikus alternativaval (pl.: hallokésziilék, pacemaker).

* 2ilb) Fiildugok és fiilhallgatok (nem elektronikus, zajsztir fiilhallgatok).

— 2i2) A versenyz6 hasznalhat kamerat a kirakaskor a WCA Delegalt engedélyével, amennyiben betartja a kovetkezd
szabalyozasokat. Ezek megsértése esetén a biintetés: érvénytelen kirakas. (DNF)

* 2i2a) A kamera minden kijelzGjének sététnek kell lennie vagy olyan helyzetben kell &llnia, hogy a versenyzs ne
lathassa. (lasd Szabalyzat A5b

% 2i2b) A versenyz6 nem lehet kapcsolatban egyetlen miikods kameraval sem (pl.: miikodtetés, tartas, viselés).
Kivétel: A versenyz6 viselhet kamerat a fejére csatolva, amennyiben nem takarja a kilatdst és nincs vele
kapcsolatban (azon kiviil, hogy viseli).

o 2j) A WCA delegalt kizarhat egy versenyzét egy adott versenyszambol.
— 2j1) Ha egy versenyz6t barmilyen okbél kizartak az adott versenyszambol, nem jogosult a tovabbi kirakasainak
teljesitésére.
— 2j2) Ha egy versenyzst egy versenyszam alatt zarnak ki a versenyb6l, a korabbi eredményei érvényesek maradnak.
Kivétel: csalas vagy megtévesztés (lasd Szabalyzat 2k2a).
e 2k) A WCA delegalt kizarhatja a versenyz6t a versenybdl (egy versenyszambol, tobb versenyszadmbol vagy az Osszes
versenyszambol) amennyiben a versenyzs:
— 2k1) Elmulasztja a bejelentkezést vagy regisztraciot az annak megfelels idgben.
— 2k2) Gyanithatéan csal vagy megtéveszti a hivatalos személyeket a versenyen.
x 2k2a) A WCA delegélt torolheti a gyantis eredményeit
— 2k3) Jogellenesen, erészakosan, tragar modon viselkedik, szandékosan kart tesz a helyszinen talalhato eszkozokben, vagy
személyes vagyontargyakban a helyszinen.
— 2k4) Gatolja vagy elvonja méasok figyelmét a verseny alatt.
— 2k5) Nem tesz eleget a WCA szabalyzatnak a verseny alatt.
e 21) A versenyz8 azonnal vagy figyelmeztetés utan kizarhato, a szabélysértés természetétdl és stulyossagatol fiiggsen.
— 211) A kizart versenyz6 nem jogosult a versenyzésb6l fakad6 barmilyen koltségének visszatéritésére.
® 2n) A versenyzd szoban megvitathatja a dontést a WCA delegalttal.
— 2nl) A dontés megvitatasa csak a verseny ideje alatt, a kérdéses esetet kovetS 30 percen beliil megengedett, masik
fordulo illetve versenyszam kezdete el6tt.

— 2n2) A WCA delegéltnak rendeznie kell a vitat a kovetkezs fordul6 illetve versenyszam megkezdése el6tt.
— 2n3) A versenyzonek el kell fogadnia a WCA delegélt végleges dontését. Biintetés: kizaras a versenybdl.
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e 2s) A fogyatékkal él§ versenyzdk, akik szamara egy vagy tobb WCA szabaly betartdsa nem lehetséges, kérhetnek
kiilonleges elbanast a WCA delegélttol. Ebben az esetben legalabb 2 héttel a verseny el6tt meg kell keresnie a szervezd
csapatot és a WCA delegaltat ennek biztositasara.

e 2t) Minden versenyzdnek ismernie és értenie kell a WCA Szabéalyzatot a verseny megkezdése el6tt.

e 2u) A versenyzSknek meg kell jelenniiik és versenyzésre készen kell allniuk, amikor szolitjdk Gket. Biintetés: kizaras a
versenyszambol.

— 2ul) Kivétel: Ha egy versenyz$ nem jelenik meg id6ben olyan versenyszamnal, mely kirakasai tobb idépontra esnek (pl.:
FMC vagy To6bb kocka kirakasa vakon versenyszam esetében), akkor tekinthet§ ugy, hogy a versenyzd csak az adott
kirakés esetében nem vesz rész. Az eredménye ebben az esetben: DNS.

3. Cikk: Jatékok

e 3a) A versenyzSknek maguknak kell biztositaniuk a jatékokat a verseny soran.

— 3al) A versenyzSknek meg kell jelenniiik és készen kell allniuk a versenyzésre, amikor szolitjak Sket (lasd: Szabalyzat
2u).

— 3a2) A jatékoknak teljesen mikodSképesnek kell lenniiik, hogy a normal keverés elvégezhets legyen rajtuk.

— 3a3) A tobb oldalu jatékoknal kirakott allapotban egy azonos szinnel kell, hogy rendelkezzen minden oldal. Minden
jatékvariacio forgathatosaga, allasai és megoldasa funkcionalisan ugyanaz kell, hogy legyen, mint az eredeti jatéké.

e 3d) A jatékoknak szinezett részekkel kell rendelkezniiik, melyek meghatarozzak a jatékok szinsémajat, de kizarolag csak az
egyik tipussal rendelkezhetnek: szines matrica, szines csempe, szines miianyag rész vagy festett/nyomtatott szinezés.
Azonban egy jaték minden szinezett részének megegyez tipusinak kell lennie.

— 3d1) Kivétel: Orvosi igazolassal rendelkezd, vizualis fogyatékossaggal él6 versenyzk hasznalhatnak minden oldalon
kiilénbo6z6 mintakkal ellatott jatékokat. A mintaknak azonosnak kell lennie az egyes oldalakon. Minden oldalnak eltéré
szintinek kell lennie, ezzel megkonnyitve a keverést és a biraskodést.

* 3dla) Latassériilt versenyzok hasznalhatnak minden oldalon kiilonb6zé mintakkal ellatott jatékokat. A mintaknak
azonosnak kell lennie az egyes oldalakon. Minden oldalnak eltérd szintinek kell lennie, ezzel megkonnyitve a keverést
és a biraskodést.

* 3d1b) Szinvak versenyzok, akik nem tudnak elegend$ szamu szint megkiilonboztetni, hasznalhatnak mintakkal
ellatott, azonos szind matricdkat, amiket a Szabalyzat 2s kifejezetten jovahagy. A mintak lehetnek a matrican vagy
lehetnek rajzoltak.

— 3d2) A jatékok szineinek szolidnak kell lenniiik, egy egységes szinnel az egyes oldalakon. Minden szinnek egyértelmtien
megkiilonboztethetének kell lennie a tobbitsl.

— 3d3) Ha a szinezett részek matricdk vagy csempék, akkor azok nem lehetnek vastagabbak 1,5 mm-nél. Kivétel: a
Megaminx csempéi lehetnek valamivel vastagabbak, a WCA delegélt beleegyezésével.

e 3h) Nem megengedettek olyan modositasok, amelyek valtoztatnak a jaték eredeti koncepciojan. A modositott jatékok
megengedettek, amennyiben nem juttatja tobb informéciohoz a versenyzst (pl. a jaték orientaciojanak meghatarozasaban
vagy az elemek azonositdsaban) a nem modositott jatékhoz képest.

— 3h1) A lekerekitett jatékok nem megengedettek. Kivétel: a lekerekitett 7x7x7-es kocka.
— 3h2) Azok a jatékok, melyek mdanyaganak a szinezése a jaték belsejében is lathatod, megengedettek (pl.: anyagaban
szines kockék). Ez nem vonatkozik a kovetkezs jatékokra:

* 3h2a) Azok a jatékok, amelyek atlatszo részekkel rendelkeznek, nem megengedettek. Kivétel: tullog6 matrica (lasd:
Szabalyzat 31).

— 3h3) Barmely modositas, amely gyenge teljesitményhez vezet, nem jogositja fel a versenyz6t j kisérletre.

— 3h4) A Rubik’s Clock esetén az egyéni hattér alkalmazasa megengedett (az eredetivel megegyezs alaka és méretd papir
forméjaban), a WCA delegalt beleegyezésével. A hattérnek egyértelmien jelolnie kell a 12 o6ra helyét, az eredetivel
megegyezl pozicibban.

e 3j) A jatékoknak tisztédnak kell lennie, nem tartalmazhatnak jeloléseket, elemelkedett darabokat, sériiléseket vagy més
eltéréseket, amelyek megkiilonboztetik az egyes darabjait egymastol. Kivétel: logo(lasd: Szabalyzat 31).

- 3j1) A jatékoknal megengedett a természetes kopas, errél a WCA delegalt dont.

— 3j2) Definicio: Két elemet egyformanak tekintiink, ha alakjuk és méretiik megegyezik, vagy alakjuk tiikrozott, méretiik
pedig megegyezd.

- 3j3) A bordazott/mintézott feliileti részeket tartalmazo kockak, melyekkel az elemek orientacidja kitapinthat6, nem
alkalmazhatok a vakon torténé kirakésokhoz.

e 3k) A jatékokat a WCA delegaltnak jova kell hagynia a versenyben val6 hasznalat el6tt.
e 3l) A kocka alaku jatékokon lehetGség van logo elhelyezésére a szinezett részen, de maximum 1 szinezett részen
helyezhetiink el logot.
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— 311) A logot valamelyik k6zéps6 elemen kell elhelyezni. Kivétel: ha a jatéknak nincs k6zépsé eleme:

x 3lla) A Pyraminx-en és a 2x2x2-es kockan a logo barmelyik elemen elhelyezhetd.
* 311b) A Square-1-on a logot valamelyik kozépsd rétegen 16vs elemen kell elhelyezni.

— 312) A log6 lehet dombort, vésett vagy lehet matrica a matrican. Kivétel: A logdé nem lehet kitapinthaté a vakon vald
kirakasoknal. (pl. dombori, vésett vagy matrica a matrican logok)

e 3m) Mindenféle méarkaja jaték vagy jaték alkatrész megengedett, amennyiben a jatékok megfelelnek a WCA
Szabalyzatnak.

4. Cikk: Keverés

e 4a) A kever6 a keverési algoritmust alkalmazza a jatékokra.
o 4b) A jatékokat szamitogép altal generalt random keverési algoritmusok alapjan kell bekeverni.

— 4bl) A generalt keverési algoritmusokat tilos a WCA delegéaltnak ellendrizni, kisztirni vagy kivalogatni a verseny el6tt

— 4b2) Egy adott forduld keverési algoritmusait kizarélag a WCA delegalt és a keverck lathatjak a forduld befejezéséig.
Kivétel: Legkevesebb mozdulattal valo kirakas, amikor a versenyz6k megkapjik a keverési algoritmust (lasd E cikk).

— 4b3) A kever6 programra vonatkozo specidlis el6irasok: A hivatalos keverésnek olyan random allast kell eredményeznie,
melynek kirakasahoz legalabb 2 mozdulatra sziikség van (minden alltast egyenld valoszintséggel kell generédlnia). A
kovetkezs kiegészitések/kivételek vonatkoznak a keverésekre:

* 4b3a) A vakon torténs kirakasok esetén a keverési algoritmusnak tartalmaznia kell a jaték random orientéciojat.
(lehetsleg egyenls mértékben minden orientaciot)

* 4b3b) 2x2x2-es kocka esetén: Olyan random &llasra van sziikség, melynek kirakasahoz legalabb 4 forgatas sziikséges.

* 4b3c) Skewb esetén: Olyan random &llasra van sziikség, melynek kirakasahoz legalabb 7 forgatas sziikséges.

* 4b3d) Square-1 esetén: Olyan random allasra van sziikség, melynek kirakasédhoz legalabb 11 forgatas sziikséges.

* 4b3e) 5xHx5-0s, 6x6x6-0s, 7Tx7x7-es kocka valamint Megaminx esetén: eléggé sok random mozdulatra (nem random
allasra) van sziikség, melynek kirakasahoz legalabb 2 forgatas sziikséges.

* 4b3f) Pyraminx esetén: Olyan random &llasra van sziikség, melynek kirakasahoz legalabb 6 forgatas sziikséges.

4b4) Egy keverés maximum 2 o6ran keresztiil hasznalhato. Ez az idStartam onnantél indul, amikor a keverés el8szor
alkalmazva van.

e 4d) Alapéllas a keveréshez:

— 4d1) Az NxNxN-es kockékat és a Megaminx-et a fehér oldallal (ha nincs, akkor a legvilagosabb oldallal) felfel¢, és a zold
oldallal (ha nincs, akkor a legsotétebb oldallal) szemben kell elkezdeni keverni.

— 4d2) A Pyraminx-et a sarga oldallal (ha nincs, akkor a legvilagosabb oldallal) lefelé és a zold oldallal (ha nincs, akkor a
legsotétebb oldallal) szemben kell elkezdeni keverni.

— 4d3) A Square-1-t a sotétebb oldallal szemben kell elkezdeni keverni (a 2 lehetséges keverési beallitas koziil).

— 4d4) A Rubik’s Clock-ot, mindkét oldal esetén a 12 orai jelzéssel felfelé kell elkezdeni keverni.

— 4d5) A Skewb-ot a fehér oldallal (ha nincs, akkor a legvilagosabb oldallal) felfelé és a z6ld oldallal (ha nincs, akkor a
legsotétebb oldallal) baloldalt-szemben kell elkezdeni keverni.

e 4f) A verseny keverési algoritmusait a WCA keverd programjanak legfrissebb verzidjaval kell generalni (elérheté a WCA
honlapjén).

o 4g) A keverés utan a keverének meg kell bizonyosodnia rola, hogy a keverés helyes volt. Ha a keverés hibas, akkor ki kell
javitania (pl. kirakni a jatékot és Gjra elvégezni rajta a keverési algoritmust).

— 4g1) Kivétel: A 6x6x6-0os és 7x7x7-es kockédknal valamint a Megaminx-nél nem sziikséges a helyes keverés, a WCA
delegalt beleegyezésével.

5. Cikk: Jatékok meghibasodasa

e 5a) Példak a jatékok meghibasodéasara: kiesett, helyben elfordult darabok, levalt csavarok, sapkak, matricak.
e 5b) Ha a meghibasodas a kirakas alatt torténik a versenyz6 donthet, hogy megjavitja a jatékot, vagy leallithatja a rakast.

— 5bl) Ha a versenyzd$ ugy dont, hogy megjavitja a jatékot, csak a hibas darabokat hozhatja helyre. A jaték darabjait
vagy més eszkozoket tilos ekdzben hasznéalni. Biintetés: érvénytelen kirakas. (DNF)
— 5b2) Semmilyen, a jatékon végzett javitas nem adhat elényt a versenyzének a kirakasban. Biintetés: érvénytelen kirakas.
(DNF)
— 5b3) Engedélyezett javitasok:
* bb3a) Ha az elemek kiestek, vagy elmozdultak a helyiikrél a versenyzé visszateheti Sket.

* 5b3b) Ha a javitas utan, de még a kirakas befejezése el6tt a versenyzd észreveszi, hogy kirakhatatlan a jaték, akkor
szétszedheti, és maximum 4 elem kiszedévésel kirakhato allapotba hozhatja.
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*x bb3c) Ha a jaték kirakhatatlan, és egy sarokelem helyben torténd elforgatésaval kirakhatova tehetd, akkor a
versenyz6 megteheti, hogy helyben elforgatja hibas sarokelemet.

— 5b4) Vakon kirakasnal, a kirakas megkezdését kovetSen (lasd: Szabalyzat B4l) a jatékok hibait csak a kirakéds alatt és
vakon lehet kijavitani.

— 5b5) Ha a kirakast kovetSen a jaték egyes darabjai még mindig hibasak, vagy nincsenek teljesen a helyiikén, akkor a
kovetkezd szabalyok alkalmazanddak:

* bbba) Ha egy vagy tobb szinezéssel nem rendelkezd elem nincs a helyén, akkor a jaték kirakottnak tekintendd.

* 5bbb) Ha egy olyan nincs a helyén, mely 1 szinezett résszel rendelkezik, akkor a jaték kirakottnak tekintends.

* 5bbc) Ha tobb, mint egy olyan nincs a helyén, mely 1 szinezett résszel rendelkezik, akkor a kirakéas érvénytelen.
(DNF)

*x 5bbd) Ha 1 vagy tobb olyan elem nincs a helyén, mely tobb szinezett résszel is rendelkezik, akkor a kirakas
érvénytelen. (DNF)

* bbbe) A Szabalyzat 5b5c) és 5b5d) pontja feliilbiralja az 5bba) 5bba) pontokat.

7. Cikk: Kornyezet

e 7b) A nézSknek legalabb 1,5 méter tavolsagot kell tartaniuk az éppen kirakasra hasznalt helyszintél.
® 7c) A versenyz6i tér megvilagitasara kiilondsen nagy figyelmet kell forditani. Semleges vilagitdsra van sziikség, hogy a
versenyzok konnyen megkiilonboztethessék egymastol a jatékok szineit.
e 7e) A versenyz6i térnek dohanyfiist-mentesnek kell lennie.
o 7f) Kirakas helyszine:
— 7f1) Definiciok:
7fla) Stackmat: A Speedstacks id6mérs Stackmat és egy teljes méreti, hozza ill§ szényeg.
7flb) Szényeg: A Stackmat-hez tartozé szényeg.
7flc) Timer: A Stackmat id6mérs része, vagy hosszabb versenyszamoknal stopper.

7fld) Felillet: Az a sik feliilet, ahol a Stackmat elhelyezésre keriilt. A szényeg a feliilethez tartozik. A timer nem
része a feliiletnek.

* Xk X ¥

— 7f2) A timer-t hozza kell rogziteni a sz6nyeghez, és gy kell elhelyezni a feliileten, hogy a timer a szényeg versenyzhoz
kozelebbi oldalan legyen.

% Tf2a) Kivétel: A Labbal valo kirakas soran a Stackmat-et kozvetleniil a foldre kell tenni. A timer-t el lehet helyezni
a szényeg versenyzotdl tavolabb es6 oldalara is.
e 7h) A verseny helyszinén kell lennie egy a varakozo6 versenyzék szamara kijelolt teriiletnek.

— Thl) A szervez$ csapat megkovetelheti, hogy a versenyzéshez szolitott versenyzSknek a szamukra kijelolt varakozo
helyen kelljen tartozkodniuk az adptt forduld Gsszes kirakasanak befejezéséig.

8. Cikk: Versenyek

e 8a) Egy hivatalos WCA versenynek a kovetkezs feltételeknek kell megfelelniiik:
— 8al) Jova kell hagynia a WCA Board-nak.
— 8a2) Kovetnie kell a WCA szabalyokat.
— 8a3) Kotelez6 egy WCA delegalt részvétele.
— 8ad) Kozzé kell tenni a WCA weboldalan legkésSbb 2 héttel a verseny kezdete el6tt.
- 8a6) Nyilvanosnak kell lennie.
— 8a7) Hiteles Speed Stacks Stakmat idémércket (2. Generacios Timer, 3. Generaciés Pro Timer vagy 4. Generacios Pro
Timer ) kell hasznalni az idémérésre.
— 8a8) Barki szaméra nyitottnak kell lennie, aki versenyezni akar. A korlatozasokat a WCA Board-nak jova kell hagynia,
és a verseny meghirdetésekor be kell jelenteni.

e 8f) Ha a WCA Szabalyzat nincs betartva a verseny egésze alatt, akkor a WCA Board moédosithatja a verseny eredményeit.
9. Cikk: Versenyszamok

® 9a) A WCA altal szabalyozott versenyek vonatkoznak:

— 9al) Rubik néven ismert jatékokra.
— 9a2) Mas jatékokra, amiket az oldalaik forgatéséval lehet kirakni.

® 9b) A WCA szaméra hivatalos jatékok és formatumok:

— 9bl) Rubik kocka, 2x2x2-es kocka, 4x4x4-es kocka, Clock, Megaminx, Pyraminx, Square-1, Skewb és Rubik kocka egy
kézzel valo kirakasa.
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* 9bla) Versenyen hasznalhat6 forméatumok ezeknél a versenyszamoknal: ,Legjobb eredmény x-b&l” (ahol x 1, 2 vagy
3) és .5 atlaga”.

— 9b2) Rubik kocka labbal valo kirakésa, Legkevesebb mozdulattal valo kirakéas, 6x6x6-os kocka, 7x7x7-es kocka.

* 9b2a) Versenyen hasznalhato formatumok ezeknél a versenyszamoknal: ,Legjobb eredmény x-bsl” (ahol x 1, 2 vagy
3) és,3 atlaga”

— 9b3) Rubik kocka vakon kirakésa, 4x4x4-es kocka vakon kirakasa, 5x5x5-0s kocka vakon kirakasa, Tobb kocka vakon
kirakéasa.
* 9b3a) Versenyen hasznalhat6 formatumok ezeknél a versenyszamoknal: ,Legjobb eredmény x-b&l” (ahol x 1, 2 vagy
3).
* 9b3b) A Rubik kocka vakon torténs kirakasandl a WCA szamon tartja a .3 atlaga” eredményeket is, bar a
formatuma tovabbra is ,Legjobb x-bsl”.

e 9f) A fordulok eredményeit az alabbiak szerint mérjiik:

— 9f1) Minden 10 perc alatti eredményt, szidzadmasodpercre pontosan mériink, illetve levagjuk a maradék szamjegy(ek)et.
Minden 10 perc alatti atlagot, szdzadmasodpercre pontosan mériink, illetve arra kerekitjiik.

— 9f2) Minden 10 perc feletti eredményt és atlagot méasodpercre pontosan meériink, illetve arra kerekitjiik (pl. x.4-b8l x
x.5-b8l x+1 lesz).

— 9f4) Egy kirakas eredménye ,DNF” (Did Not Finish = Nem befejezett) ha a kirakds nem érvényes vagy nem
kirakott /befejezetlen.

— 9f5) Egy kirakas eredménye ,DNS” (Did Not Start = Nem megkezdett) ha a versenyzd jogosult a kirakasra, de tesz neki
eleget.

- 9f6) A ,Legjobb eredmény x-b6l” formatumi fordulékban minden versenyzének x kirakasra van lehet&sége. Ezen
eredmények koziil a legjobb alapjan alakul a versenyzdk koézotti sorrend.

— 9f7) A ,Legjobb eredmény x-b6l” formatumu fordulékban a DNF vagy DNS a legrosszabb eredmény.

- 9f8) Az .5 atlaga” formatumu fordulokban minden versenyzének 5 kirakasra van lehetésége. Ezen eredmények koziil a
legrosszabb és a legjobb eredmény nem szamit, a maradék 3 eredmény atlaga alapjan alakul ki a versenyzék kozotti
sorrend.

- 9f9) A |5 atlaga” formatumu fordulokban a DNF vagy DNS a legrosszabb eredmény. Ha a versenyzének 1-nél tébb DNF
vagy DNS eredménye van, akkor a végsé atlageredménye DNF.

- 9f10) A ,3 atlaga” formatumu fordulokban minden versenyzének 3 kirakasra van lehet&sége. A 3 eredmény atlaga
alapjan alakul ki a versenyzdék kozotti sorrend.

— 9f11) Ha egy ,3 atlaga” formatumi forduloban a versenyzének DNF vagy DNS eredménye van, akkor a végeredménye
DNF.

— 9f12) A ,Legjobb eredmény x-bdl” formatumu fordulokban a legjobb eredmények alapjan alakul ki a versenyzSk kozotti
sorrend.

x 9f12a) A meért idSk koziil a révidebb a jobb.

* 9f12b) A Legkevesebb mozdulattal valo kirakasnal a legrovidebb algoritmus a jobb.

x 9f12c¢) 9f12¢) A To6bb kocka vakon kirakasanal a végeredmény megéllapitasa a kirakott kockdk minusz a nem
kirakott kockak eredménye alapjan torténik. Minél nagyobb az eredmény, annal jobb. Ha az eredmény kisebb, mint
0, vagy csak 1 kocka van kirakva, akkor a végeredmény DNF. Ha to6bb versenyzénél ugyanaz az eredmény alakul
ki, akkor az altaluk elért idSeredmény szédmit, ahol a révidebb idGeredmény a jobb. Amennyiben ez az eredmény is
megegyezik, akkor a nem kirakott kockdk szama alapjan torténik a rangsorolas, ahol a kevesebb jelenti a jobb
eredményt.

— 9f13) A |3 atlaga” és az .5 atlaga” formatumu fordulokban az atlageredmények alapjan alakul ki a versenyz6k kozotti
sorrend, ahol a révidebb idGeredmény a jobb.

— 9f14) Ha a .3 atlaga” és az .5 atlaga” formatumu fordulékban tobb versenyz6 ugyanolyan végeredménnyel rendelkezik,
akkor a rakott eredmények koziil a legjobb alapjan torténik koztiik a ragsorolés, ahol a révidebb idGeredmény a jobb.

— 9f15) Azok a versenyzok, akik ugyanolyan eredményt érnek el egy forduloban, ugyanazon a helyen lesznek rangsorolva.

e 9g) A kombinalt fordulok 2 részbél allnak, ahol a versenyzék akkor vehetnek rész a 2. részben, ha az 1. részre vonatkozo
feltételnek megfeleltek.

— 9¢2) Egy kombinalt forduloban egy versenyz§ kovetkezd forduloba valo tovabbjutasat vagy a sorrend (legjobb x
versenyz6 jut tovabb) vagy az eredmény (minden versenyz6, akinek az eredménye x alatt van) hatarozza meg.

e 0i) A hivatalos WCA versenyek eredményeit fel kell tiintetni a WCA vilagranglistan.

~ 9i1) A WCA a kovetkezd tipusu tertileti rekordokat ismeri el: nemzeti rekordok, kontinens rekordok, vilagrekordok.
— 9i2) Egy fordul6é minden eredményét a fordulé utolsé eredményének datuman tartjak szamon. Ha egy napon tobben is
megdontik valamely teriileti rekordot, akkor csak a jobb eredmény szamit a rekord megdontésének.
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10.

11.

— 9i3) Ha a WCA szabalyzat megvaltozik valamely versenyszamban, akkor az aktualis teriileti rekordok addig érvényesek,
amig valaki megdonti Sket az j szabalyoknak megfelelGen.

9j) Minden versenyen egy adott versenyszam csak maximum egyszer rendezhets meg.

9k) Egy versenyen minden versenyzd részt vehet barmely versenyszamban, kivéve, ha a WCA Board mésképp nem dont.
91) Minden fordulét be kell fejezni miel6tt ugyanazon versenyszam masik forduldja elkezdédne.

9m) Minden versenyszamnak maximum 4 forduldja lehet.

— 9m1) 99 vagy kevesebb indul6 versenyzével rendelkezd fordulét maximum 2 mésik fordulo kovethet.
— 9m2) 15 vagy kevesebb indul6 versenyzdvel rendelkezd fordulot maximum 1 mésik fordul6 kovethet
— 9m3) 7 vagy kevesebb indul6 versenyzdvel rendelkezs fordulot nem kovethet t6bb fordulo.

® 90) A kombinalt fordulok is 1-1 forduléonak szamitanak.
e 9p) Ha egy versenyszamnak t6bb forduldja is van, akkor:

9pl) A versenyzSk minimum 25%-anak ki kell esnie a kovetkezd fordulot megel6zéen.

— 9p2) A kovetkez6 forduloba jutott versenyzSket vagy a legjobb helyezéseket elért versenyzdk szamaval, vagy
idGeredményre vald korlatozassal kell meghatarozni.
9p3) Ha egy tovabbjutott versenyz6 nem kivan indulni a kovetkezé forduloban, akkor a ranglistan a legjobb eredményti
nem tovabbjutott versenyzd atveheti a helyét.

e 9s) Egy versenyszam minden fordulojanak rendelkeznie kell egy idglimittel (lasd Szabalyzat Ala).
Cikk: Kirakott allapot

e 10b) Csak a jaték nyugalmi allapota vizsgalando, a timer leallitasat kovetGen.

e 10c) A kirakas befejezésekor a jaték barmilyen orientacioban lehet.

e 10d) A jaték minden elemének a megfelels helyen és pozicioban kell lennie és teljesen kapcsolodnia kell a tobbi elemhez.
Kivételek: 1asd Szabalyzat 5b5.

e 10e) A jaték akkor szamit kirakottnak, ha minden oldala egyszind, és minden elem a helyére van igazitva, a kovetkezs
hatarokon beliil:

10el) A jaték barmely két szomszédos eleme kozott (pl. két szomszédos, parhuzamos sora) nagyobb eltérés van, mint a
Szabélyzat 10f pontjaban leirt limitek, akkor tgy kell tekinteni, hogy sziikség van még egy mozdulatra a kirakasdhoz
(lasd ,Kiilss blokk forgatasanak modja”, 12. cikk).
10e2) Ha a jaték kirakott allapotanak eléréséhez nincs sziikség tovabbi forgatasokra, akkor kirakottnak tekintendd, és
nincs sziikség idSbiintetésre.

— 10e3) Ha a jaték kirakott allapotdnak eléréséhez 1 tovabbi mozdulatra van sziiksége, akkor a jaték kirakottnak
tekintendd +2 mésodperc idGbiintetéssel.

— 10e4) Ha a jaték kirakott allapotanak eléréséhez tobb mozdulatra is sziikség van, akkor a jaték nem kirakottnak
tekintends (DNF).

e 10f) A jatékok eltérésének elfogadott limitek:
— 10f1) NxNxN-es kockék: maximum 45°

10f2) Megaminx: maximum 36°

)

— 10f3) Pyraminx and Skewb: maximum 60°
— 10f4) Square-1: maximum 45° (U/D), maximum 90° (/)

e 10h) Azon jatékok, amelyeknek a birdskodéasa ebben a cikkben nincs részletezve, azon jatékok biralasa az eredeti céljanak
megfelelGen torténik.

— 10h1) A Rubik’s Clock kirakott allapoténak azt tekintjiik, amikor mind a 18 mutat6 12 o6ra fele all.

Cikk: Incidensek

e 1la) Az incidensek alatt a kovetkezsket értjiik:

— 11al) A versenyszamra vonatkozo szabélyok helytelen betartasa a hivatalos személyek vagy a versenyzék altal.
— 11a2) Zavarok vagy meghibasodasok (pl. aramsziinet vagy vészjelz6 bekapcsolasa).
— 11a3) Berendezések meghibasodésa.

e 11b) Ha barmilyen incidens torténik, a WCA delegélt jogosult fiiggetlen és a helyzetnek megfelels dontéseket hozni.

e 11d) Ha a WCA Szabalyzat nem teljesen tisztazza, hogy mit kell tenni adott helyzetben, vagy nem tartozik a WCA
Szabalyzat hataskorébe, akkor a WCA delegaltnak kell dontést hoznia a sportszeriiség elve alapjan (lasd Szabalyzat 11e3).

e lle) Ha a kirakas alatt valamilyen incidens torténik, a WCA delegalt megitélhet egy extra kirakast a versenyzének, a
megzavart kirakés helyett. Ahhoz, hogy versenyzé jogosult legyen egy extra kirakésra, szoban vagy irasban kell a birohoz és
a WCA delegalthoz fordulnia az incidens megtorténtekor, de még az eredeti kirakas befejezése el6tt. A kérés nem garantalja
a versenyzének, hogy extra kirakast kap.
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— 1lel) Ha a versenyzd egy extra kirakasra jogosult, akkor az ehhez hasznalt keverési algoritmusnak egy masik keverést
kell hasznalni. Ezt a keverési algoritmust a WCA keverd programjanak aktudlis hivatalos verzidjaval kell generalni (lasd
Szabalyzat 4f).

— 11e2) Ha a versenyz§ extra kirakasra jogosult, akkor az extra kirakast kozvetleniil az eredeti rakasa utan kell
teljesitenie. Az extra kirakas azt az eredményt helyettesiti, aminek az eredménye az extra kirakas lett.

— 11e3) Ha nem egyértelmi, hogy egy incidens miatt indokolt-e az extra kirakés, akkor lehetséges feltételes extra kirakés
biztositasa, mely kirakas eredménye csak akkor keriil felhasznalésra, amennyiben a késébbiekben bebizonyosodik, hogy
az extra kirakas indokolt volt (pl.: a WCA Board dontése alapjan).

o 11f) Egy incidens eldontését lehet segiteni vided vagy fényképes elemzéssel, a WCA delegalt beleegyezésével.
12. Cikk: Jel6lések

e 12a) NxNxN-es kockakra vonatkozo jelolések:
— 12al) Oldalak forgatésa:
* 12ala) Oramutato jarasaval megegyezéen 90°: F (front face: eliilsé oldal), B (back face: hatsé oldal), R (right face:
jobboldali oldal), L (left face: baloldali oldal), U (upper face: fels6 oldal), D (bottom face: als6 oldal)
* 12alb) Oramutaté jarasaval ellentétesen 90°: F’ , B’ , R’ , L’ , U’ , D’
x 12alc) 180%-os elforgatas: F2, B2, R2, 1.2, U2, D2
— 12a2) Kiils6 blokk forgatasa (kiils oldal és a szomszédos belsS rétegek forgatasa; n jelentése az oldal és Osszes
forgatando réteg szama, n elhagyhato, ha a forgatandé rétegek szama 2):
* 12a2a) Oramutaté jarasaval megegyezéen 90°: nFw, nBw, nRw, nLw, nUw, nDw.
* 12a2b) Oramutato jarasaval ellentétesen 90°: nFw', nBw', nRw', nLw', nUw', nDw'
x 12a2c) 180°-os elforgatés: nFw2, nBw2, nRw2, nLw2, nUw2, nDw2.
12a3) Kiilsg blokk forgatéasi modjanak (Outer Block Turn Metric) definici6ja:

* 12a3a) Minden az Oldalak forgatasa, és a Kiilsé blokk forgatasa csoportba tartozo forgatés, 1 forgatasnak szamit.
* 12a3b) A jatékok elforgatéasa (rotécio) 0 forgatasnak szamit.

e 12b) NxNxN-es kockék elforgatasa:
— 12b1) Oramutato jarasaval megegyezden 90°: [f] vagy z, [b] vagy z', [r] vagy x, [I] vagy x', [u] vagy y, [d] vagy y
— 12b2) Oramutato jarasaval ellentétesen 90°: [f'] vagy z', [b'] vagy z, [r'] vagy x', [I'] vagy x, [u'] vagy y', [d'] vagy ¥
— 12b3) 180°-os elforgatas: [f2] vagy z2, [b2] vagy z2, [r2] vagy x2, [12] vagy x2, [u2]| vagy y2, [d2] vagy y2
e 12¢) A Square-1 jelolései:
— 12¢1) A keverést tgy kell alkalmazni, hogy a kozépss rétegen a kisebb szelet legyen a baloldalon.
—12¢2) (x,y) jelentése: A felss oldal elforgatasa x-szer 30°-kal és az alsé oldal elforgatésa y-szor 30°-kal az oramutatod
jarasaval megegyezGen.
— 12¢3) ,,/” jelentése: A jaték jobb oldalanak elforgatasa 180°-kal.
e 12d) Megaminx jelolései: (keverési jellések)
— 12d1) Szemben 1évé oldal forgatésa:

* 12dla) Oramutat6 jarasaval megegyezden 72°: U (upper face: felss oldal)
¥ 12d1b) Oramutato jarasaval ellentétesen 72°: U’ (upper face: also oldal)

— 12d2) A tovabbi forgatasoknal a jaték jobb felss részén 3 elemet fixen tartunk.

x 12d2c) A teljes jaték oramutatod jarasaval megegyezden 144°-o0s elforgatasa, a harom fixen tartott elem kivételével:
R++ (fiiggdleges oldalak), D++ (vizszintes oldalak)
x 12d2d) A teljes jaték oramutato jarasaval ellentétesen 144°-os elforgatasa, a harom fixen tartott elem kivételével: R-
(fiiggdleges oldalak), D- (vizszintes oldalak)
¢ 12e) Pyraminx jelolései:
— 12el) A jaték also oldalat vizszintesen, az eliils6 oldalat a keverd felé kell tartani.
— 12e2) Oramutato jarasaval megegyezden 120°: U (fels 2 réteg), L (baloldali 2 réteg), R (jobboldali 2 réteg), B (hatso 2
réteg), u (felss csics), 1 (baloldali cstics), r (jobboldali csics), b (hatso csics)
— 12e3) Oramutaté jarasaval ellentétesen 120°: U’ (felsG 2 réteg), L’ (baloldali 2 réteg), R’ (jobboldali 2 réteg), B’ (hatso 2
réteg), u’ (felss cstics), 1’ (baloldali cstics), 1’ (jobboldali csiics), b’ (hatso csics)
o 12g) Clock jelolések:
— 12g1) A jatékot 12 oraval felfelé kell tartani, barmelyik oldallal szemben.
— 12g2) Pockok felhuzasa: UR (jobb felss), DR (jobb als6), DL (bal als6), UL (bal fels6), U (mindkét felss), R (mindkét
jobboldali), D (mindkét als6), L (mindkét baloldali), ALL (mindegyik)
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— 12g3) Azt a fogaskereket kell elszor forgatni, ami egy felfelé allo pocok mellett van, és csak azutan azt, ami lefelé allo
pocok mellett van. Az x+ jelentése: oramutatod jarasaval megegyezs forgatés, az x- jelentése: az oramutatod jarasaval
ellentétes forgatas.

— 12g4) A jatékot meg kell forditani, hogy a 12 éra még mindig felfelé legyen, és le kell nyomni az sszes pockot: y2.

e 12h) Skewb jelolések:

— 12h1) A jatékot gy tartjuk, hogy 3 oldala is teljesen lathato legyen, és a felss oldal nézzen felfelé.

— 12h2) Oramutaté jardsival megegyezéen 120°: R (a legtavolabbi, lathaté jobb oldali sarok koriili forgatas), U (a
legtavolabbi, lathato feliil 1év6 sarok koriili forgatas), L (a legtavolabbi, lathat6 bal oldali sarok koriili forgatas), B ( a
legtavolabbi, nem lathato hatso sarok kortili forgatas)

— 12h3) Oramutato jarasaval ellentétesen 120°: R’ (a legtavolabbi, lathato jobb oldali sarok koriili forgatas), U’ (a
legtavolabbi, lathato feliil 16vs sarok koriili forgatas), L7 (a legtavolabbi, lathaté bal oldali sarok koriili forgatas), B’ (a
legtavolabbi, nem lathato hatso sarok kortili forgatas)

A Cikk: Speed Solving (Versenyzsi Kirakas)

e Al) A Speed Solving kirakasoknak a kovetkezd feltételeknek kell megfelelniiik.
— Ala) A szervezd csapat hatarozza meg az id6limiteket az egyes kirakésokra és/vagy forduldkra.

x Alal) Az alapértelmezett idslimit egy kirakasra 10 perc, de ezt szervezd csapat barmelyik iranyba modosithatja.

* Ala2) Kumulalt id6limitek is megengedettek (pl. 20 perc a 3 kirakéasra). Ha a kirakas eredménye DNF, a kirakas
idGeredménye akkor is beleszamit a kumulalt idSlimitbe.

* Ala3) Mindenen versenyszdmnal az id6limiteket be kell jelenteni a fordulok megkezdése el6tt, azt kovetGen mar
nem lehet véltoztatni. Valtoztatasokat csak a WCA delegalt beleegyezésével lehet tenni, akinek meg kell fontolnia a
dontés tisztességességét.

x Alad) A versenyz6nek minden kirakasat be kell fejeznie az id6limiten beliill. Amennyiben a versenyzd eléri a
kirakas/fordulo idolimitét a bironak azonnal le kell allitania a kirakast, és a versenyz$ kirakasanak eredménye:
DNF. Kivétel: T6bb kocka vakon kirakasa (lasd Szabalyzat H1bl).

x Alab) Egy kirakas akkor felel meg az id6limitnek, ha az esetleges id6biintetésekkel egytittes id6 is az idSlimit alatt
van. Kivétel: Tobb kocka vakon kirakésa (lasd Szabélyzat H1bl).

— Alb) Ha egy kirakas id6limite nagyobb, mint 10 perc, akkor stoppert kell hasznélni az id§ mérésére.

* Albl) A memorizacios szakaszt tartalmazé versenyszamok esetén Stackmat timer hasznalata kotelezd a stopper
mellett. A memorizacios szakaszt nem tartalmazd versenyszamok esetén, ha a versenyzd 10 percet meghalado
idGeredményre szamit, a Stackmat timer hasznéalata nem kotelezo.

* A1b2) Ha a Stackmat-en mért id§ elérhets, akkor az szamit hivatalos idének, amennyiben nem akkor a stopperrel
mért id6 a hivatalos.

— Alc) Egy adott versenyszamban részt vevs versenyzdknek teljes mértékben tisztaban kell lenniiik a jaték
kovetelmeényeivel (pl. a jaték kirakasa). Ha egy versenyz6 azért vesz részt a versenyben, hogy DNF eredményt érjen el
vagy szandékosan rossz eredményre torekszik, a WCA delegalt beleegyezésével kizarhaté a versenyszambol vagy az
adott kirakasanak eredménye DNF lehet (lasd Szabalyzat 2j).

o A2) Keverés:

— A2a) Amikor egy versenyzdt versenyezni szolitanak, kirakott &llapotban le kell adnia a jatékat a kevernek és a
varakozo versenyzok szamara kijelolt helyen kell tartézkodnia, amig nem hivjék a kirakésaihoz.
— A2b) A keverd bekeveri a jatékot a szabalyoknak megfelelen (lasd 4. cikk).

x A2bl) A Square-1 versenyszam esetében a szervezGk kérésére lehetséges vékony targyak elhelyezése a keverést
kéveten, hogy ne tudjon elfordulni a jaték a kirakés megkezdése el6tt. Amennyiben ilyen targyak hasznalva
vannak, azt ki kell jelenteni a versenyszam megkezdése elGtt.

A2c¢) Miutén a keverd megkezdte a jaték bekeverését a versenyz6 nem lathatja a jatékat a megtekintés kezdetéig.

x A2cl) A kever6 letakarja a bekevert jatékot, hogy se versenyz6 se nézd ne lathassa a jaték egyetlen részét sem. A
takard a jatékon marad a kirakas megkezdéséig.

— A2d) Amikor a biré elveszi a jatékot a keverdtsl, megvizsgélja, hogy be van-e keverve. Ha a biré kételkedik a keveréssel
kapcsolatban, meg kell kérnie a keverdt, hogy alaposan vizsgalja meg.

x A2d1) A szervezdk elSirhatnak hozzaadott szabalyokat a keverds szamara, amivel biztositjak, hogy leellendrizték a
keverés helyességét (pl.: alafrathatjak a pontkartyat, ezzel tanusitva, hogy a kever6k a megfelels szamu keverést
keverték be, illetve, hogy ellenérizték a keverést vagy hasznalhatnak ,keverés-ellenérzs” embert).

— A2e) A bir6 a szényegre helyezi a jatékot tetszéleges allasban, és biztositja, hogy teljesen takarva maradjon.
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*x A2el) A versenyz8 nem kérheti a kocka semmilyen specidlis orientacidjat, és a biré nem befolyasolhatja az
orientaciot ahogyan a jatékot a szényegre rakja, annak megfeleléen hogy mit tud/sejt a kocka orientaciojarol.

o A3) Megtekintés:
— A3a) A versenyz6 minden kirakas megkezdése el6tt megtekintheti a jatékot.
*x A3al) A versenyz6nek maximum 15 masodperce van a jaték megtekintésére és a kirakas megkezdésére.

A3b) A bir6 el6késziti a timert, annak bekapcsolasaval és lenullazasaval, valamint elSkésziti a stoppert a megtekintés
meérésére.

* A3bl) Amikor a bir6 ugy gondolja, hogy a versenyz6 készen 4&ll megkérdezi, hogy: ,Kész?” (Ready?). A
versenyzonek a szolitast koveté 1 percen beliil készen kell dllnia a kirakds megkezdésére. Amennyiben nem &ll
készen, ugy DNS eredményt kap, a bir6é dontése alapjan.

*x A3b2) A versenyzd elkezdi a kirakast a készenléte megerdsitésével, a bir6 felemeli a takarot és ezzel egy idében a
megtekintés kezdetét veszi.

— A3c) A versenyz6 a megtekintés alatt felveheti a jatékot.

% A3cl) A versenyz§ nem forgathat a jatékon a megtekintés alatt. Biintetés: érvénytelen kirakéas. (DNF)

*x A3c2) Ha a jaték darabjai nincsenek teljesen egyvonalban, akkor a versenyzg eligazithatja Sket, amig a megengedett
elmozditési hatarokon belill marad (lasd Szabalyzat 10f).

* A3c3) A versenyzdének nullaznia kell a timer-t a kirakas megkezdése el6tt.

* A3c4) A Square-1 versenyszdm esetén, amennyiben vékony targyakat hasznalnak a jaték elforduldsa ellen, a
versenyz6 a megtekintési id6 alatt eltavolithatja azt a jatékbol. (1asd Szabéalyzat A2b1).

— A3d) A megtekintés végén a versenyzé elhelyezi a jatékot a szényegen tetszGleges allasban. Biintetés ha a szényegen
kiviilre helyezi: id6biintetés (42 méasodperc)
*x A3d2) Amikor a megtekintés idejébdl 8 masodperc eltelt, a birénak szélnia kell: ,8 masodperc” (8 seconds)
* A3d3) Amikor a megtekintés idejébsl 12 masodperc eltelt, a bironak szélnia kell: ,,12 méasodperc” (12 seconds).

e A4) A kirakas megkezdése:

A4b) A versenyzd tenyérrel lefelé rahelyezi a kezét az érzékeld egységre a timer-en, gy, hogy az ujjaival érintse azt, és,
hogy a tenyere a timer hozza kozelebb es6 oldalan helyezkedjen el. Biintetés: idébiintetés (+2 masodperc).

* A4dbl) A versenyz6 nem érhet a jatékhoz a megtekintési periédus és a kirakds megkezdése kozott. Biintetés:
id6biintetés (+2 masodperc).
— A4d) Ha a kirakas mérésére Stackmat timer van hasznalva, akkor a versenyzd ellenérzi, hogy a timer lampaja zolden
vilagit és a kezei leemelésével a timer-rél elkezdi a kirakast.

x Addl) A versenyzének a megtekintés kezdetét kovets 15 mésodperben beliil el kell kezdeni a kirakast. Biintetés:
id6biintetés (+2 masodperc).

*x A4d2) A versenyzbnek a megtekintés kezdetét kovetd 17 masodperben beliil el kell kezdeni a kirakést. Biintetés:
érvénytelen kirakas (DNF).

*x A4d3) Ha a kirakds mérésére stopper van hasznalva, akkor a biré akkor inditja el a stoppert, amikor a versenyz6
megkezdi a kirakast.

— Ade) A kirakas megkezdése el6tti id6biintetések 6sszeadodnak.
e A5) Kirakas kézben:
— Aba) A megtekintés és a kirakas kozben a versenyzd senkivel sem kommunikalhat a birot kivéve. Biintetés: érvénytelen
kirakas (DNF)
Ab5Db) A megtekintés és a kirakéas alatt a versenyz6 senkinek és semminek a segitségét nem veheti igénybe, kizarolag a
felszint hasznalhatja (lasd Szabalyzat 2i).
e A6) A kirakas befejezése:

— A6a) A versenyz$ a jaték lerakasaval és a timer leallitdséval fejezi be a kirakéast. A bird akkor allitja le a stoppert,
amikor a versenyz6 ezt teszi.

*x A6al) Ha a bird stopperrel méri az id6t, akkor a versenyzs leteszi a jatékot és jelzi a birénak, hogy befejezte a
kirakast. Ekkor a biro6 leallitja a stoppert.

*x A6a2) Ha a bir6é stopperrel méri az id6t Stackmat timer nélkiil, akkor a kirakas befejezésének alapértelmezett jele,
hogy a versenyzs leteszi a jatékot és a kezeit tenyérrel lefelé a feliiletre helyezi. A bir6 és a versenyz6 mas jelben is
megéllapodhatnak a kirakas megkezdése elGtt.

— A6b) A versenyz§ felelGs a Stackmat timer helyes leallitasaért.
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* A6bl) Ha a timer megall a kirakas befejezése el6tt, de szigortan 0,06 mésodperc elteltét megel6zéen (vagy ezzel
megegyezben), akkor a versenyz6 egy extra kirakast kap. A versenyzd elveszitheti ezt a jogat, ha a WCA delegalt
megitélése szerint ez szandékosan tortént.

* A6b2) Ha a timer megall a kirakas befejezése el6tt, de t6bb mint 0,06 mésodpercet kovetSen, akkor a kirakas
eredménye DNF. Kivétel: ha a versenyzd bizonyitani tudja a timer meghibasodasat és a WCA delegalt beleegyezik.

— A6c) A versenyzd nem érhet a jatékhoz a timer leallitasakor. Biintetés: id6biintetés (42 méasodperc).

— A6d) A timer leallitdsahoz a versenyzének mindkét kezét hasznalnia kell, és tenyérrel lefelé kell a szenzorra helyeznie.
Biintetés: idébiintetés (42 masodperc).

— A6e) A versenyz6 nem érhet a jatékhoz és nem fordithat rajta, amig a bir6 meg nem vizsgalta. Biintetés: érvénytelen
kirakas (DNF). Kivétel: Ha nem mozditott a jatékon, akkor id6biintetés (+2 masodperc), a biré megitélése szerint.

— A6f) A versenyz6 nem nullazhatja le a timer-t, amig a biré nem rogzitette az eredményt a pontkartyara. Biintetés:
érvénytelen kirakas (DNF), a bir6 megitélése szerint.

— A6g) A bironak meg kell allapitania, hogy a jaték ki van-e rakva. A megvizsgalasa kozben nem forgathat rajta, és nem
igazithatja meg. Kivétel: a Rubik’s Clock versenyszam esetén a bironak altalaban fel kell emelnie a jatékot, ahhoz, hogy
meggy6z6djon mindkét oldalanak kirakottsagarol.

— A6h) Vitas kérdés esetén, a vita rendezéséig tilos mozgatni vagy igazitani a jatékokat.

— A6i) A kirakas befejezésekor felmeriils id6biintetések sszeadodnak.

o A7) Eredmények rogzitése:
— AT7a) A birénak kozolnie kell a versenyzével az eredményt.

*x A7al) Ha a biré megitélése szerint a jaték kirakott, azt mondja: ,,OK” (Okay).
*x A7a2) Ha a biré biintetést allapit meg, azt mondja: ,Biintetés” (Penalty).
* AT7a3) Ha a versenyz6 eredménye DNF, a biro azt mondja: ,DNF” (DNF).

— A7b) A biré rogziti az eredmeényt a pontkartyan.

*x ATb1l) Ha id6biintetésre van sziikség, akkor a bir6 rogziti az eredeti eredményt és a biintetéseket is kiilon-kiilon és
egyiittesen is a kovetkez6 formaban: X-+T+Y=F, ahol X a kirakds megkezdése el6tti biintetések Osszege, T az
eredeti id8, Y a kirakas alatti és a kirakds utdni biintetések Osszese, F pedig a végs6 eredmény (pl.
2+17.65+2=21.65). Ha X=0 és/vagy Y=0, akkor ez a formula azon része elhagyhato. (pl. 17.65+2= 19.65)

— A7c) A bird és a versenyz6 is alairja vagy megjeloli a pontkartyat, ezzel elismerve az eredmény helyességét, teljességét,
megfelels formatumat és olvashatosagat. Ezzel van vége a kirakéasnak.
*x A7cl) Ha a versenyz6 vagy a biré nem ismeri el az eredményt, a WCA delegéltnak kell dontenie.
x AT7c2) A versenyz6nek tilos aldfrnia a pontkartyat, mielétt a bir6é teljesen rogzitette volna az eredményt. Ha a
versenyz6 alairja vagy megjeloli a pontkartyat a kirakasnak megfelel6 helyen miel6tt az elkezd6d6tt volna, vagy
miel6tt a bird befejezte volna az idGeredmény rogzitését, elvesziti a kirakasat és az eredménye DNS-nek mingsiil.

— A7f) Ha egy versenyz6 adott forduléra vonatkoz6 pontkéartydja elkésziilt, (az Osszes eredménye rogzitve lett) a bird az
adatrogzitének adja.

— ATg) Uj versenyzonél tortént incidens esetén, ha az incidens a versenyz6 tapasztalatlansagabol ered, a versenyzd extra
kirakasban részesiilhet, a WCA delegalt beleegyezésével.

B Cikk: Vakon kirakas

e Bl) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A cikk). Az ettdl eltérd szabalyokat az alabbiakban
ismertetjiik.

— Bla) Nincs megtekintési id6.

— B1b) A versenyzének kell biztositania szemtakarot a kirakashoz.

e B2) A kirakas megkezdése:

— B2a) A bir6 lenullazza a timer(eke)-t és megkérdezi, hogy ,Kész?” (lasd Szabalyzat A3bl). A versenyzonek a szolitast
kovets 1 percen beliil készen kell allnia a kirakas megkezdésére, kiilonben elvesziti a kirakast és az eredménye DNS-nek
mindsiil.

— B2b) A versenyz6 rahelyezi az ujjait az érzékels egységre a timer-en. A versenyzd tenyerének lefelé kell néznie és a timer
kozelebb es6 oldalan kell elhelyezkednie. Biintetés: idbiintetés (+2 mésodperc).

— B2c) A versenyz6 nem érhet a jatékhoz a kirakas megkezdése kozott. Biintetés: idébiintetés (42 mésodperc)

— B2d) A versenyz6 leemeli a kezét a timer-r6l, ezzel elinditva az id6t és megkezdve a kirakést.

* B2d1) A versenyzd leveszi a takarot a jatékrol, miutan elinditotta a timer-t.

— B2e) Ha stoppert és Stackmat timer-t is hasznalnak az id6 mérésére, akkor a biré elinditja a stoppert, amint a
versenyzd megkezdi a kirakast.
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— B2f) Ha csak stopper van hasznalva a kirakas soran, akkor a versenyz$ a kezét az asztalra teszi (a timer helyett) és a
takaro felemelésével megkezdi a kirakast. A biro elinditja a stoppert, amint a versenyzs megkezdi a kirakast.

o B3) Memorizacio:
— B3a) A versenyz6 felveheti a jatékot a memorizaci6 idGtartama alatt.

— B3b) A versenyz6 nem keészithet jegyzeteket. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).
— B3c) A versenyz6 nem forgathat a jatékon memorizacioé kozben. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

e B4) Vakon kirakas:

— B4a) A versenyzének a szemére kell huznia a szemtakarot a tényleges kirakas megkezdése el6tt.
B4b) A versenyz6 nem forgathat a jatékon, miel6tt teljesen a szemén lenne a szemtakar6. Biintetés: érvénytelen kirakas
(DNF).

— B4c) A birénak biztositania kell, hogy a tényleges kirakas kozben a versenyzé és a jaték kozott egy atlatszatlan targy
legyen.

* Bdcl) A versenyz6nek minden esetben viselnie kell a szemtakarot, hogy ha az atlatszatlan targy nincs is ott, akkor
se lathassa a jatékot.

* Bdc2) Alapesetben a bironak kell elhelyeznie a targyat (pl. papir vagy karton) a versenyz6 és a jaték kozé, amikor a
versenyz6 felhelyezi a szemtakarot.

* B4c3) Ha a versenyz6 és a bir6 elére megegyeztek, akkor a versenyzd sajat maga elhelyezheti a jatékot kirakas
kozben, egy annak megfelels targy mogé (pl. asztallap).

— B4d) A versenyzd semmilyen okbol nem nézhet a jatékra a tényleges kirakas kozben. Biintetés: érvénytelen kirakas
(DNF).
— Bde) Az elsé forgatas megtétele el6tt a versenyz6 leveheti a szemtakarot, és visszatérhet a memorizaciohoz.
e B5) A kirakas befejezése:

— Bba) Ha a versenyz$ Stackmat-et hasznal, akkor a jaték lerakasaval, és a timer leallitasaval fejezi be a kirakast.

— B5b) Ha a bir6 stopperrel méri az idét, akkor a versenyz6 lerakja a jatékot és tajékoztatja a birot, hogy befejezte a
kirakast. Ekkor a biré leéllitja a stoppert.

— B5c) Ha a versenyz6 nem ér a jatékhoz, leveheti a szemtakardt, miel6tt leallitana a timer-t. Ezt kovetSen nem érhet a
jatékhoz a rakas befejezéséig. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF)

C Cikk: Egy kézzel valé kirakas

o C1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A_cikk). Az ettdl eltér6 szabalyokat az alabbiakban
ismertetjiik.

— C1b) A kirakas kozben a versenyz6 csak az egyik kezével érintheti a jatékot. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

x C1b2) Ha a jaték meghibasodik és a versenyz6 a megjavitdsa mellett dont, akkor is csak a kirakashoz hasznalt
kezével teheti meg. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

*x Clb3) Ha a jaték meghibasodik, vagy szétesik és a darabok véletleniil hozzaérnek a versenyzd testrészeihez, az nem
szamit méasik testrésszel valo hozzaérésnek, a biré jovahagyasaval.

— Clc) A kirakas alatt, ha a versenyz6 megérintette a jatékot az egyik kezével, utana tilos megérintenie a méasik kezével.
Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF).

D Cikk: Labbal val6 kirakas

e D1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A cikk). Az ettSl eltérs szabélyokat az alabbiakban
ismertetjiik.

— Dla) A kirakés kozben a versenyz6 iilhet széken, a f6ldén vagy allhat is.
D1b) A kirakas soran a versenyz6 kizarolag a 1labat és a padlot hasznalhatja a jaték kirakasahoz. Biintetés: érvénytelen
kirakas (DNF).
e D3) A kirakas megkezdése:

— D3a) A versenyzonek a labat a timer szenzorjara kell helyeznie.
— D3b) A versenyzs a laba elemelésével megkezdi a kirakast.

e D4) A kirakés befejezése:

— D4a) A versenyz6 a labanak a timer szenzorjara helyezésével fejezi be a kirakast.

E Cikk: Legkevesebb mozdulattal valé kirakas

e E2) A Legkevesebb mozdulattal valo kirakas menete:
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— E2a) A biré kiosztja a keverési algoritmust minden versenyzének. A bir6é ezutan elinditja a versenyszamot a ,Mehet”
utasitassal és ezzel egy idSben a stopperorat.
— E2b) Minden versenyzének 60 perce van egy megoldas kidolgozasara.

*x E2bl) A birénak 55 perc utan jeleznie kell a versenyzdknek: ,,5 perc van hatra” illetve 60 perc utan le kell allitania a
versenyzoket: ,,Allj”.

— E2¢) A 60 perc elteltével minden versenyzdnek egy olvashaté megoldast kell benyijtania, a versenyz6 nevével ellatva,
valamint az ,Outer Block Turn Metric™-nek megfelels jelolésekkel leirva (lasd: Szabalyzat 12a). Biintetés: érvénytelen
kirakas (DNF).

— E2d) A kirakas hosszusagat a ,Outer Block Turn Metric™nek megfelelGen kell szamolni.

* E2d1) A versenyz6k maximum 80 lépés hosszisagi megoldast nyujthatnak be.

— E2e) Tilos a keverési algoritmus barmely részét visszafele leirni a megoldéas algoritmusaban. Biintetés: érvénytelen

kirakas (DNF), a WCA Delegélt jovahagyésaval.
*x E2el) A WCA delegalt megkérheti a versenyzdket, hogy magyarazzék el a megoldas menetét. Ha a versenyz6 nem
tud érvényes magyarazatot adni, akkor a megoldas nem elfogadhato és a versenyz6 eredménye DNF.
e E3) A versenyz6 a kovetkezs eszkozoket hasznalhatja a fordulo alatt. A nem megengedett eszkozok hasznédlatat a
fordulobol valo kizarassal kell biintetni.

— E3a) Papir és tollak (a biré altal biztositott).

— E3b) Rubik kockak (maximum 3 db, mindenki maganak biztositja), lasd 3. Cikk.

— E3c) Matricak (mindenki maganak biztositja).

— E3d) Stopper vagy 6ra az idémeérésre, a WCA Delegalt jovahagyasaval.

F Cikk: Clock

e F1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd A cikk). Az ettdl eltérd szabalyokat az alabbiakban
ismertetjiik.

e ['2) A bir6 a bekevert jatékot a szényegre helyezi 4ll6 helyzetben.

e F3) A megtekintés végén a versenyzd allo helyzetben teszi le a jatékot. Biintetés: érvénytelen kirakas (DNF)

— F3a) A kirakas megkezdése elétt nem véltoztathat a pockok bekeveréskor kapott allasan. Biintetés: érvénytelen kirakas
(DNF)

H Cikk: Tobb kocka vakon kirakasa

e H1) A standard Speed Solving eljarasokat kell kovetni (lasd B cikk). Az ettSl eltérs szabéalyokat az alabbiakban
ismertetjiik.

— Hla) A kirakas megkezdése el6tt a versenyzének meg kell mondania a szervezSknek, hogy hany jatékkal szeretne
indulni. A jatékok minimum szama 2.

*x Hlal) A versenyz6 nem valtoztathat a jatékok szaman miutan kozolte a szervezdkkel.

x Hla2) A versenyzd kérheti a szervezdket, hogy titkosan kezeljék az altala kirakni kivant kockak szdméat. Azonban,
amikor minden versenyz6 dontott, hogy héany kockat kivan kirakni, az informéaciok publikussa valnak. (pl. a
versenyz6k megkérdezhetik a kirakasuk megkezdése el6tt, hogy méasok hany kockék kivannak kirakni)

— H1b) Ha a versenyz§ 6-nal kevesebb jatékot rak ki, akkor a szaméara megszabott id6limit 10 perc/jaték. Mas esetben a
versenyzének maximum 60 perc all rendelkezésére.

x H1b1l) A versenyz6 barmikor ledllithatja a kirakast.
— H1d) A kirakéasban részt vevs jatékok idSbiintetései Gsszeadodnak. Az idglimit elérésekor, a bird leallitja a kirakast és a
kirakas akkor keriil értékelésre, és az idGeredménynek az eredeti id6limit szamit.
— Hle) Stackmat timer hasznélata az idémérésre opcionalis.

Z Cikk: Valaszthat6 szabalyok

A szervezd csapatok elfogadhatjak a kovetkezo szabéalyokat a verseny lebonyolitasanak megkonnyitésére.
A WCA Board-nak jova kell hagynia minden mas szabélyozéast.

e 71) A szervezd csapat kérheti a jatékok leadasét regisztraciokor.

o 72) A szervezd csapat meghatarozhatja, hogy egy versenyz6 maximum hény versenyszdmban indulhat.

® 73) A szervez$ csapat kivalaszthat embereket, akik korabbi eredményeik alapjan (akar adott versenyeken is) kozvetlentil
tovabbjutnak forduldkba.
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e 74) A szervezd csapat meghatéarozhatja, hogy adott versenyszamban maximum hany versenyz6 indulhat el. Ez torténhet a
jelentkezés idérendi sorrendje alapjan, vagy a versenyzék WCA vildgranglistan betoltott helyezése alapjan.
® 75) A szervezd csapat megtilthatja a bizonyos versenyszamokban valé kombinalt részvételt.
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Megjegyzések

WCA Szabalyzat

A WCA Utmutaté kiegésziti a WCA Szabalyzatot. Tovabbi informéaciok a WCA Szabalyzatban talalhatok.
Szamozas

Az Utmutaté a vonatkozo szabélyoknak megfeleléen van szamozva. Fontos megjegyezni, hogy egy szabalyhoz tébb ttmutatas is
tartozhat, valamint néhany atmutatas mar nem hatalyban 1évé szabalyokhoz kapcsolodik.

Cimkék

A hatékonyabb megértés segitségéiil minden utmutatds a kovetkezs cimkék egyeikével van ellatva. Fontos megjegyezni, hogy
ezek csak plusz informaciot adnak, és nem a fontossaguk jelzésére szolgalnak.

~ [KIEGESZITES] A szabalyok kiegészitésére szolgalnak.

— [PONTOSITAS] A szabalyok értelmezésével kapesolatos kérdésekre ad valaszt.
[MAGYARAZAT] A szabalyok szindékat pontosito informéciok.

~ [AJANLAS] Betartasuk nem kételezs, de ha lehetséges eszerint kell cselekedni.

- [EMLEKEZTET()] Olyan szabalyok/iranymutatasok, amelyek méar méashol emlitve voltak, de a jelent8ségiik miatt
fontos a megismétlésiik.

~ [PELDA] Egy példa a szabalyok alkalmazéséra.

Contents

1. Cikk: Hivatalos személyek

o 1c3+) [AJANLAS| Az eredményeknek készen kell lenniiik legkésGbb a verseny utolsé napjara.

e 1c3++) [PONTOSITAS] A fizikailag megfoghato eredményeket (pl. pontkartyak, a Legkevesebb mozdulattal valo kirakas
frott megoldasai) legalabb 1 honapig meg kell rizni. A digitalis eredmények (pl. keverések, eredmények) megtartasa
véglegesen kdotelezd.

e 1c3b+) [PONTOSITAS| Ha t6bb csoport is van egy forduléban, akkor nem sziikséges megnevezni, hogy melyik versenyzé
melyik csoportba volt beosztva.

o lcd+) [AJANLAS| Az eredmények javitasanak a versenyt kovets egy héten beliil készen kell lennie.

e 1c10+) [PONTOSITAS] A versenyeken elegendé a Szabalyzat digitalis valtozatahoz valo hozzaférést biztositani.

e 1h+) [AJANLAS|] Az azonos csoportba beosztott versenyzéknek ugyanazt a keverést kell kapniuk, mig a nem azonos
csoportba beosztott versenyzéknek kiillonbozét.

e 1h++) [AJANLAS] Minden versenyszam utolsé forduldjaban, csak tigy, mint a Legkevesebb mozdulattal valé kirakasnal,
a versenyz6knek ugyanazt a keverést kell kapniuk (pl. csak 1 csoport).

e 1hl+) [PONTOSITAS| A keversk/birok csak akkor keverhetnek/biraskodhatnak a sajat csoportjukban, ha az a verseny
lebonyolitésa érdekében elkeriilhetetlen.

e 1hl+{+) [PONTOSITAS| A legkevesebb mozdulattal valo kirakds versenyszam esetében a birdk szaméra engedélyezett,
hogy biraskodjanak abban a csoportban, amelyikben versenyeznek, még miel6tt befejezték a versenyszdmukat. (pl. mialatt
versenyeznek)

2. Cikk: Versenyzdk

e 2¢+) [KIEGESZITES| Az 1j versenyzéknek a valodi neviikkel kell regisztralniuk, de a WCA delegalt jovahagydsaval a
versenyen hasznalhatnak ésszert beceneveket.

e 2c++) [KIEGESZITES| A versenyzé nem adhat széndékosan félrevezets informaciokat, és a mar regisztralt versenyzéknek
a korabbi regisztracioval dsszhangban 1évS adatokat kell hasznalnia (pl. pontos név, WCA ID).

e 2d+) [KIEGESZITES] A sziiletési id6t és az elérhetoségeket kiilonosen bizalmasan kell kezelni.

e 2d++) [AJANLAS] A versenyzok adatainak harmadik fél szdméra (pl. tjsagirok) valo kiadasat megeldzGen, sziikséges a
versenyzGk beleegyezése.

e 2h{) [PONTOSITAS]| A Labbal valo kirakasnal a versenyzok lehetnek mezitlab.
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® 2j2+4) [PELDA] Ha egy versenyz6t kizarnak egy versenyszam utolsé fordul6jabol, mert nem jelenik meg, attél még a
korabbi eredményei érvényesek maradnak.
e 254) [EMLEKEZTETO| A kiilonleges intézkedéseket fel kell ttintetni a WCA delegalt jelentésében.

3. Cikk: Jatékok

e 3a|) [PONTOSITAS| A versenyzdk barmilyen ésszerti méretii jatékot hasznalhatnak a kirakasok soran, a WCA delegalt
beleegyezésével.

e 3at+) [KIEGESZITES] Alapértelmezésként a versenyzs ugyanazt a jatékot haszntlja az egymast kovets kirakasoknal. A
kirakasok kozott a versenyzé valtoztathat a hasznalt jatékon, a bird vagy a WCA delegalt beleegyezésével.

e 3a+++) [PONTOSITAS] A versenyzék kolcsonkérhetnek egymastol jatékokat a versenyen valé hasznalatra.

e 3al+) [PONTOSITAS] A versenyzok kizarhatok, ha nem jelennek meg, amikor versenyezni szolitjak Gket, vagy ha nem
tudnak jatékot biztositani a bekeveréshez. (pl. Ha egy masik versenyzé jatékat kivanja hasznalni, de azzal éppen valaki mas
versenyzik, igy nem tudja idében leadni a jatékat a bekeveréshez.)

e 3d1b+) [PONTOSITAS] Nem muszaj minden oldalra mintakat helyezni, csak azokra sziikséges, amelyek hasonlé szintick.
Az elemeken nem lehet egyéb kiegészités (pl. textura, eltérd mintak), amelyek jelentésen megkiilonboztetik a hasonld
elemeket egyméastol.

e 3h+) [PONTOSITAS] A jatékokon lehet belssleg finomitani csiszolassal, vagy szilikonozassal illetve egyéb forgatast segité
anyagokkal.

e 3h++) [PELDA] A nem megengedett modositasok kozé tartozik ha: 1j forgatasok lehetségesek; az eredeti forgatésok nem
lehetségesek a jatékon; tobb darab vagy rész, (illetve a hatso oldal) lathato, mint az eredeti jatékon; ha a mozdulatok
automatikusan végrehatédnak vagy t6bb/més kirakott allas és létezik.

e 3h2+) [PONTOSITAS] A korabbiakban, az anyagaban szines kockak hasznélata tilos volt. Most mar engedélyezve vannak
ezek a jatékok.

e 3h2++) [PONTOSITAS| Azon anyagéban szines kockék hasznalata, amik jelentGsen eltérnek a tomeggyartott anyagéaban
szines kockaktol, csak a WCA delegélt engedélyével lehetséges.

¢ 3j+) [EMLEKEZTETO] Kordbban a gravirozott elemek hasznalata engedélyezve volt, azonban ez a tovabbiakban nem
megengedett.

e 3j++4) [PONTOSITAS] A Rubik’s Clock-on egyik pocok sem lehet megkiilénboztethets a tébbitsl ugyanazon az oldalon.

e 3j24) [PONTOSITAS| A Rubik’s Clock-on mind a 18 belsG elem, ugyanolyan elemnek tekintends.

e 311) [KIEGESZITES| A logok barmilyen ésszerd alakot formazhatnak, amely nem ad szembetting elényt (pl. nem
tartalmazhat kodolt informéaciot, amely lehet&séget ad csaldsra) és ha az elem eredeti szine egyértelmiien meghatérozhato
marad. A rendhagyé logok hasznalatara csak a WCA delegalt beleegyezésével van lehetdség.

4. Cikk: Keverés

e 4bl+) [EMLEKEZTETO] A WCA delegaltnak tilos tjra generalnia az algoritmusokat, és tilos egyes algoritmusok
kisztirésére. Példaul nem megengedett belenézni a verseny keveréseibe és 1j algoritmusokat generalni az igazsdgosabb
keverések érdekében sem.

e 4b2+) [PONTOSITAS] Altaldnossiaghan a verseny minden hivatalos keverését titkosan kell kezelni a verseny alatt, és csak
a verseny befejeztével egylitt lehet 6ket nyilvanossagra hozni (lasd Szabélyzat 1c3a). Bizonyos esetekben (pl. vilagrekord) a
szervez6 csapat kérheti a keverések korabbi kiadasat, a forduld befejezését kovetden.

e 4b4+) [PONTOSITAS]| Minden kirakasra, ami a kijelolt idéintervallumon beliil elkezdédik a normal versenyzsi procedira
vonatkozik. (pl. nem kell leallitani a kirakasokat, amikor a kijelolt idintervallum letelik)(lasd Szabalyzat A2el

e 4d+) [PONTOSITAS] Egyes jatékoknal ugyanazt a szinsémat hasznaljak, azzal a valtoztatassal, hogy a fehér szint néhany
esetben feketével helyettesitik. Ilyen esetben a fekete nem a fehér szint helyettesiti, hanem ez valik a legsotétebb szinné a
jatékon.

e 4d++) [KIEGESZITES| Nem tiltott, hogy a jaték orienticioja megvaltozzon mikézben a keverési helytsl eljut a kirakas
helyszinére, ameddig senki nem befolyasolja az orientaci6 véletlenségét (1asd Szabélyzat A2el.

e 4f+) [AJANLAS] A WCA delegilt elére elkészitheti a keveréseket az egész versenyre, beleértve az extra kirakasokhoz
hasznaltakat is.

e 4f++) [EMLEKEZTETO| Ha a versenyzé a verseny ideje alatt tovabbi keveréseket generdl, azokat is el kell menteni (lasd

Szabalyzat 1c3a).
5. Cikk: Jatékok meghibasodasa

e 5b5+) [PELDA| Példa arra az esetre, amikor fizikailag kiilon allnak a jatékok elemei, és kirakottnak tekintendSk: Rubik
kocka egy kozépsapkéja, nagykockék egy kozéps6 eleme, nagykockak bels§ elemei.

e 5b5++) [PELDA] Példa arra az esetre, amikor fizikailag kiilon allnak a jatékok elemei, és nem tekintendsk kirakottnak
(DNF): Rubik kocka tébb kozépsapkaja, nagykockdk tobb kozépsé eleme, Rubik kocka sarokeleme, 4x4x4-es kocka
sarokeleme/éle, illetve két elem barmilyen kombinacidja, amikor mindkét elem rendelkezik legalabb egy szinezett résszel.
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® 5b5+++) [PELDA] Példa, arra az esetre, amikor az elemek nem érintkeznek teljes mértékben egymassal és kirakottnak
tekintendsk: 5x5x5-0s kocka kozépss eleme helyben elfordulva.

e 5b5++++) [PELDA] Példa, arra az esetre, amikor az elemek nem érintkeznek teljes mértékben egymassal és nem
tekintendsk kirakottnak (DNF): Rubik kocka él-eleme némileg elpoppolva.

e 5¢+) [EMLEKEZTETO] Ha a versenyzének meghibasodik a jatéka, az nem jelent szamara 1j kirakashoz valo jogot.

6. Cikk: Dijak/nyeremények/jutalmak

e 6at) [KIEGESZITES| A versenyzok részesiilhetnek dijakban, nyereményekben, jutalmaknak, a verseny meghirdetésének
megfelelGen.

e 6b+) [AJANLAS] A versenyzoknek részt kell vennie az eredményhirdetésen, hogy részesiilhessenek a dijazasukban.

e 6b1+) [AJANLAS] Az eredményhirdetést a verseny helyszinén kell tartani, legfeljebb 1 6raval az utolsd versenyszam
befejezését kbvetGen.

e 6ct) [AJANLAS| A dijazottaknak késznek kell lennie beszélni a versenyen megjelens médiak képviselsivel.

e 6d+) [AJANLAS] A szervezs csapatnak okleveleket kell biztositania minden kategoria nyerteseinek, a Szervezs csapat
vezetGjének és a WCA delegalt alairasaval.

7. Cikk: Kornyezet

e 7d+) [KIEGESZITES] A verseny helyszinén a hémérsékletet 21-25°C kozott kell tartani.

e 7flat) [PONTOSITAS| Egy teljes méretii szényeg dimenzioi minimum 30 cm (balrél jobbra) x 25 cm (ellrél hatra)

e 7h2+) [KIEGESZITES| A varakozo versenyzdk szamara kijelolt helyen tartozkodo versenyzok nem lathatjak az éppen
kirakast végrehajté versenyzdk jatékait.

8. Cikk: Versenyek

o 8ad | 1) [AJANLAS| A versenyt az id6pontjat megelzéen legalabb 1 honappal meg kell hirdetni.

e 8a5+) [AJANLAS] A versenyen legalabb 12 versenyzének indulnia kell.

e 8a7+) [KIEGESZITES] A szervezdknek erdsen ajanlott megfontolniuk olyan modositasokat a Stackmat-eken, amelyekkel a
gyakori incidensek elkeriilhetGek, mint példaul, hogy nehezebben lehessen véletleniil megnyomni a gombjait kirakas kozben
(pl.: korgytri elhelyezésével a gombok koriil) vagy biztosabban rogziteni az elemeket (pl.: az elemtarté kiparnazéasaval).

9. Cikk: Versenyszamok

10.

11

e 9b+) [KIEGESZITES| A dont6 forduloban az 5 atlaga és a Legjobb eredmény 3-bol az ajanlott formatum.

e 9b | |) [KIEGESZITES] A Szabalyzat 9b pontjaban szabalyozott versenyszamokon kiviil mas versenyszamok is tarthatok
a versenyen, de nem szamitanak hivatalosnak, és az elért eredmények nem is lesznek feltiintetve a hivatalos eredmények
kozott.

e 9b3b+) [PONTOSITAS| A ,3 atlaga” eredmény nem befolyasolja a versenyzdk helyezését a ,Legjobb a 3-bol” formatumu
versenyszamokbol. Ezeket az eredményeket a WCA a formatumtol fliggetleniil, kiilon kezeli.

e 9f1+) [PELDA] Ha a kijelz6 12,678-at mutat, akkor az eredetileg mért idSeredmény 12,67. (Minden, a szazadmésodperc
utéani eredményt el kell hagyni.) A birénak azonban a teljes idSeredményt le kell irnia (ezt a pontossigot a biintetések
feljegyzése soran is meg kell tartani) és mindaddig, amig az adatrogzits a hivatalos eredményt rogziti a pontos id6eredményt
kell hasznélni.

e 9f41) [MACYARAZAT] A kirakds eredménye csak akkor szamit DNF-nek, ha a versenyzé megkezdte a kirakasat jelezve
a készenlétét (1asd Szabélyzat A3b2, de a kirakas befejezésekor a jaték nem mindsiil kirakottnak.

e 9f5+) [PONTOSITAS] A kirakas eredménye DNS ha a versenyz6 jogosult a kirakdsra, de nem vesz részt benne. (lasd
Szabélyzat A3b2 Ha a versenyzé nem kvalifikdlja magét egy forduléba (pl. kombinalt fordulok), nem lehet tobb eredménye
az adott forduldéban.

e 9q+) [AJANLAS] Minden versenyszamban és forduloban legalabb 2 embernek el kell indulnia.

Cikk: Kirakott allapot

e 10f}) [MACYARAZAT)] Az eltérések hatarértékét ugy hatéroztdk meg, hogy a jaték egy (biintetést nem érdemls) allapote
és az egy mozdulattal eltérd allapot kozott féluton helyezkedjen el.
e 10h1+) [KIEGESZITES| A Clock kirakott allapotat nem befolyssolja sem ha laza sem ha leesett a pocksk kupakja.

Cikk: Incidensek

e lle+) [PONTOSITAS] Mivel az extra kirakas kérése nem garantalja a versenyzének, hogy meg is kapja azt, igy dénthet
agy, hogy bekapcsolva hagyja a timer-t és az id6 muldsa kozben vitatja meg a biroval/ WCA delegélttal, hogy elutasitas
esetén folytathassa a kirakést.

e llel+) [EMLEKEZTETO] A extra kirakasnal a jatékot egy a hivatalos keveréprogram altal generalt, modositas nélkiili
algoritmussal kell bekeverni (Szabalyzat 4f, Utmutaté 4f+).
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o 1le2+) [KIEGESZITES] Ha egy extra kirakas eredménye egy tjabb extra kirakés lesz, akkor a versenyzének addig kell
folytatnia az extra kirakésokat, amig az eredmény egy érvényes kirakas lesz, amivel az eredeti sorszamu kirakast
helyettesiteni lehet.

o 1le2++) [PELDA] Ha egy versenyz6 5 normal kirakasra jogosult és a 2. kirakéas extra kirakashoz vezet, a versenyzdé addig
folytatja az extra kirakasokat, amig egy érvényes eredménye nem lesz, amivel az eredeti kirakéast helyettesiteni lehet. Ha a
késébbiekben a versenyzé szintén extra kirakasra lesz jogosult, akkor a 2. kirakésnal kapott extra kirakéassal megegyezSen
kell eljarni.

12. Cikk: Jelblések

e 12c2+) [KIEGESZITES| A kirakis végén, a mozdulatok szamolasanal az x és y elemek kiilén kezelendsk. Példaul: (5, 1)
egy mozdulatnak szamit, (5, 5) két mozdulatnak szamit.

A Cikk: Speed Solving

e Ala2+) [KIEGESZITES| Abban az esetben, ha kumulalt id6limitet alkalmaznak, és a versenyzé DNF eredményt ér el, a
birénak rogzitenie kell zérdjelben a kirakashoz tartozéd idGeredményt is a pontkartyan.

e Ala2++) [PONTOSITAS] Kumulativ idélimiteket lehet alkalmazni 6nallo versenyszamokra, vagy tobb versenyszéamra
egyliittesen.

e Ala2+++) [PONTOSITAS] Kumulativ idslimit esetén, az id6limit elérését kovetGen minden tovabbi kirakas eredménye
DNS lesz.

e Ala3{) [EMLEKEZTETO| A szervez$ csapatnak és a WCA delegdltnak tigyelniiik kell arra, hogy az iddlimitek
befolyasoljak a versenyzSk stratégiajat (pl. megprobalni gyorsan kirakni az els6 2 kirakast, hogy megfeleljen a kombinalt
fordulé idélimitének), igy a fordulé megkezdését kovetSen az idSlimitek megvaltoztatasa igazsagtalanul hathat egyes
versenyzokre.

o Alad+) [EMLEKEZTETO] Ha egy versenyzének véletleniil megengedték az id6limit atlépését, a versenyzé idGeredményét
visszamendleg el kell tordlni, és a birot, a versenyzst és a WCA delegaltat is tajékoztatni kell rola (lasd Szabélyzat 1g2). A
biroknak mindig tisztdban kell lenniiik az adott fordulé az id6limitével (ami kumulalt id6limit esetén fligg az el6z6
kirakasoktol).

e Alct) [PONTOSITAS] A WCA Delegalt csak akkor jarhatnak el sajat belatasuk szerint, amennyiben a versenyzd kart
okoz a versenynek (pl.: pazarolja az id6t/erSforrasokat). A versenyz6k nem zarhatéak ki ,rossz” eredmény miatt,
amennyiben legjobb tudasuk szerint versenyeznek.

e A2cl+) [PONTOSITAS] Korabban a pontkértydkat hasznalhattak a jatékok eltakarasara, de igy néhany oldala kilatszott.
Ez méar nem megengedett.

e A3c3+) [PONTOSITAS] A versenyzé is lenullizhatja a timert a megtekintési id6 elstt/kozben, ha a bird elmulasztotta
volna. Bar a biro felel6s a timer lenullazasaért (lasd Szabalyzat A3b, de a versenyzének is meg kell gy6zGdnie rola.
Amennyiben a versenyz6 véletleniil ugy kezdené meg a kirakast, hogy a timer nincs lenullazva (pl.: a megtekintési utan a
kezét a timer-re helyezi megfelels ideig és meg van réla gyézddve, hogy a timer megfelelden el fog indulni és elkezdi a
kirakast) egy extra kirakast kap a versenyz6, a WCA delegélt engedélyével.

e A3c4+) [PONTOSITAS] Ha a jatékoknal egy vékony targyat hasznalnak a kirakas rogzitéséhez, akkor a biré6 nem
mozdithatja el ezt a targyat a versenyzé helyett.

e A3c4t+) [PONTOSITAS| A versenyzs a targyat a kirakas kizben is eltavolithatja, amennyiben a megtekintési id6 alatt
ezt nem tette meg. (pl. elfelejtette)

e A5b+) [PONTOSITAS] Megtekintés vagy kirakas kozben a versenyzd barmely testrészével hozzaérhet a jatékhoz. Kivétel:
Egy kézzel valo kirakas és Labbal valo kirakas (lasd Szabalyzat Clb és Szabalyzat D1b).

e A6b+) [MAGYARAZAT| Az 6nkényesen valasztott 0,06 masodpercet a Stackmat meghibasodasainak alapjan hatéroztak
meg.

e A6f+) [PONTOSITAS| Ha a versenyz§ lenullazza a timer-t, mielstt a bird teljes mértékben rogzitette volna, a biré nem
irhatja le az eredményt emlékezetbsl vagy valamilyen vide6 vagy fényképes felvételre tamaszkodva, hanem a kirakas
eredménye DNF lesz.

e A6g}) [KIEGESZITES] Amig a biré megallapitja, hogy kell-e biintetést adnia a kirakésért, nem érhet hozza a jatékhoz.

e A7ct) [KIEGESZITES| Ha egy a versenyzé altal alairt eredmény olvashatatlan, vagy befejezetlen, akkor a legrosszabb
lehetséges idGeredményként értelmezendd. (pl: 1:55-0s eredményt 1:55,99-nek, mig 25,X3-at 25,73-nak kell tekinteni, ha X
szamjegy l-es vagy 7-es szamjegynek is olvashato.) Mivel a Stackmat timerek az X:0Y,ss-es idSeredményt X:Y ss-ként jelzik

ki, igy a hianyz6 karakterek esetén, ennek kell inkabb tekinteni. Az adatrogzité beleegyezésével az érintett idGeredményt
r0gzit6 bird ezt tanidsithatja.

e A7g}) [PELDA] Példék olyan incidensekre, amelyekért az tj versenyzok extra kirakéast kaphatnak: nem varjik meg a zold
fényt; helyteleniil inditjak el vagy allitjak le a timer-t; tobb id6t vesznek igénybe a megtekintésre, mert félreértették a
versenyszam menetét; vagy egyéb a kirakassal kapcsolatos id6biintetések.

e A7gt 1) [PONTOSITAS] Az 6 versenyz6knél nem lehet eltekinteni az id6biintetésektsl. Tlyen esetben extra kirakast kell
kapniuk.
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o A7g++1) [AJANLAS] A WCA delegaltnak erds indokénak kell lennie, hogy 1-nél t&bb extra kirakast itéljen meg
ugyanannak a versenyzének. Ha tobb, mint 1 extra kirakast ad ugyanannak a versenyzének, annak maésik incidensbédl kell
erednie.

B Cikk: Vakon kirakas

e Bl+) [EMLEKEZTETO] A jatékok nem tartalmazhatnak jeloléseket, elemelkedett darabokat, sériiléseket vagy mas
eltéréseket, amelyek megkiilonboztetik az egyes darabjaikat egymastol (Szabalyzat 3k). Erre kiilonosen figyelni kell a vakon
kirakasnal.

e Blb+) [AJANLAS| A WCA delegaltnak ellendriznie kell a szemtakarokat a versenyben valo hasznalat el6tt.

C Cikk: Egy kézzel valé kirakas

e Clb+) [PONTOSITAS] A megtekintés alatt a versenyzdé mindkét kezét hasznalhatja.
e Clb++) [PONTOSITAS] A versenyzének nem kell ugyanazt a kezét hasznalnia az egy forduldban 1évé kirakasoknal.
e Clb+++) [EMLEKEZTETO] A javitas és a kirakéas sorén a feliilet hasznalata megengedett.

D Cikk: Labbal val6 kirakas

e Dib+) [PONTOSITAS]| A versenyzé viselhet zoknit kirakés kdzben.
e Dict) [EMLEKEZTETO] Javitas kozben a versenyzG mas testrészével nem érhet a jatékhoz.

E Cikk: Legkevesebb mozdulattal valé kirakas

e E2b+) [PONTOSITAS] A versenyz6 korabban is befejezheti a versenyszamot a megoldas leadasaval.

e E2c+) [PONTOSITAS| Bar a biré minden esetben biztosit egy kifejezetten FMC versenyszamra kialakitott papirt a
versenyzének, a versenyzd a megoldasat masik papiron is beadhatja, amig a megoldas egyértelmiien ki van emelve és
Osszefiiggben van rogzitve a papiron. (Megjegyzés: Ezt a papirt is csak a bird biztosithatja (lasd: Szabéalyzat E3a).)

e E2ct+) [PONTOSITAS] A versenyzs csak olyan jeloléseket hasznalhat a megoldasaban, amelyek a Szabalyzat 12a
pontjaban fel vannak tiintetve. Példa azokra a jelolésekre, amelyek nem megengedettek hivatalos versenyen: [F], R, U], [R:
U], R'2, L'w, f, M, U2".

e E2c+) [PONTOSITAS] A versenyz6k megoldasa nem szarmazhat sem a keverésbsl vagy annak részeibél, sem pedig az
inverz keverésbdl vagy annak részeibdl.

e E2e++) [PELDA] Példaul érvénytelen kirakashoz (DNF) vezet, ha a megoldasnak legalabb az elsé 4 eleme megegyezik az
inverz keverés els6 4 elemével.

e E3b+) [EMLEKEZTETO| A ,Rubik kocka” elnevezés kizarolag az eredeti, 3x3x3-as kockara vonatkozik.

e E3d+) [PONTOSITAS] Minden stopper és éra, amelyet a versenyz§ a kirakds kozben hasznal, nem lehet képes a
versenyzonek segitséget adni a megoldas megtalalasaban.

e E3d+| +) [PONTOSITAS] A versenyz6 nem tekintheti a kirakaskor hasznalt stopperén vagy orajan megjelend idst a
hivatalos idének és nem végezhet mddositasokat a megoldésan, miutédn a biro jelezte az 1 6ra leteltét.

H Cikk: Tobb kocka vakon kirakasa

e Hibl+) [EMLEKEZTETO| Az id6limit elérése nem feltétleniil vonja magaval a DNF eredményt, a Tébb kocka vakon
kirakasara vonatkozo kivételeknek megfelelden (lasd Szabalyzat Alad és Szabalyzat Alab).

e Hibl4+) [KIEGESZITES] A biré engedélyezheti a kirakas nem hivatalos kirakéasat, de a birénak el6szor meg kell allitania
a hivatalos kirakast és befejeznie a biraskodast a Szabalyzatnak megfelelGen.

e Hild+) [PELDA| Ha a versenyzé 10 kockat rak ki, és 59:57-nél allitja le a stoppert, valamint 2 idébiintetést kap, az
eredmeénye: 59:5742*2=60:01 (lasd Szabalyzat Alab).

e H1d++) [PELDA| Ha a versenyz6 10 kockat rak ki, és 60:00-nél a biré leallitja a kirakast, valamint 2 idébiintetést kap, az
eredménye: 60:00+2*2=60:04.
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